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1. WSTEP
1.1 Charakterystyka i przeznaczenie

Wyswietlacz LDN-3/57-SRSG-24-ALR105 jest urzadzeniem elektronicznym stuzacym do prezentacji numeru
klienta w systemach kolejkowych.

1.2 Budowa i podstawowe funkcje
Wyswietlacz LED

Cyfry wyswietlacza majg wysoko$¢ 57mm. Trzycyfrowy numer moze by¢ wyswietlany w kolorze czerwonym,
pomaranczowym, zottym lub zielonym. Jasnos¢ wyswietlacza moze by¢ ustawiona na state lub regulowana
zdalnie. Skala regulacji jasnosci ma 16 poziomow.

Wyswietlanie znakéw
Wyswietlacz moze prezentowac cyfry oraz niektére litery i symbole zgodne z tabelg ASCII.
Komunikacja

Wyswietlacz komunikuje sie z systemem sterujacym poprzez interfejs RS485, ktéry pozwala taczy¢ w sieg,
przy uzyciu dedykowanych konwerteréw wiele urzadzen. Przewidziano poditaczenie przewodem 6 zytowym,
ktory zapewnia jednoczesnie zasilanie i transmisje danych.

Komunikacja odbywa sie zgodnie z protokotem ASCII, ktéry moze byé konfigurowany przez uzytkownika.
Dostepne sg miedzy innymi takie parametry jak: adres urzadzenia, atrybuty tekstu, sposéb formatowania.

1.3 Warunki bezpieczenstwa

A Wyswietlacz jest przeznaczony do stosowania w instalacjach o napieciu bezpiecznym.

Zasady bezpiecznej eksploatacii:

-zapoznac sie z instrukcjg obstugi przed montazem i eksploatacjg wyswietlacza,

-Scisle stosowac sie do instrukcji obstugi,

-wytaczy¢ zasilanie w czasie montazu i podtgczania wyswietlacza,

-nie uzywac wyswietlacza w atmosferze palnej i grozacej wybuchem,

-eksploatowa¢ wyswietlacz w warunkach klimatycznych odpowiednich do podanego stopnia ochrony obudowy
-zapewnic¢ wentylacje utrzymujgcg temperature pracy w dopuszczalnych granicach,

-nie uzywac wyswietlacza w stanie uszkodzenia.

1.4 Zaktécenia radioelektryczne

iﬁi Urzadzenie spetnia wymagania EMC w zakresie normy PN-EN 61326

W sSrodowisku o wyjatkowo duzym poziomie zaktdcen oraz przy nieprawidtowo wykonanym podtgczeniu
wyswietlacz moze podlega¢ zaburzeniom.

Celem zapobiezenia wptywowi zaktécenh na prace wyswietlacza zaleca sie:

- montowanie wyswietlacza w oddaleniu od urzadzeh elektroenergetycznych,

- prowadzenie przewodow dotaczonych do wyswietlacza z dala od przewoddw elektroenergetycznych

- stosowanie skreconych i/lub ekranowanych przewodéw pomiarowych i komunikacyjnych,

- stosowanie uziemienia zgodnie z dokumentacja,

- stosowanie dodatkowych odgromnikéw na liniach dtugich, wychodzacych poza obreb budynkow,

- stosowanie dodatkowych filtréw przeciwzaktéceniowych w przypadku nieuniknionego sasiedztwa z
urzgdzeniami elektrycznymi duzej mocy.
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1.5 Oznaczenia

Sposoéb oznaczenia wersji LDN-3/57-SRSG-24-ALR105

LDN - 3/57 - SRSG - 24 - ALR105

Rodzaj wyswietlacza:
LDN - wyswietlacz cyfrowy

Liczba znakow: Rodzaj obudowy:
3 ALR105
Wysokosc¢ znaku [mm]: Napiecie zasilania:
57 24 -24VDC

Kolor i jasno$¢ znakéw:
SRSG - czerwono-zielony, jasny

2. INSTALACJA WYSWIETLACZA
2.1 Zawartos¢ opakowania.

Opakowanie fabryczne zawiera:

wyswietlacz szt. 1
wtyk RJ12 6/6 szt. 1
instrukcje obstugi szt. 1

213mm 36mm
Rys.1. Widok i wymiary wyswietlacza LDN-3/57-SRSG-24-ALR105.

2.2 Montaz

Wyswietlacz przeznaczony jest do montazu nasciennego. Obudowa ma odejmowane elementy mocujace.
Metalowg szyne DIN35mm (1) i 2 uchwyty plastikowe (2) z otworami mocujgcymi. Obudowa jest blokowana
na szynie zaczepem sprezystym (3).
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(2) (1) (3) (2)

Rys.2. Widok z tytu.

184mm \i,_Sm_m

Rys.3. Widok szyny montazowej z uchwytami.

Kolejnos¢ czynnosci przy montazu:

-wsuna¢ plastikowe uchwyty (2) na kohcowki szyny montazowej (1),

-umocowac szyne wraz uchwytami na scianie,

-wtozy¢ koncowke przewodu wraz z wtyczka do gniazda (4),

-zatozy¢ obudowe na szyne przez zaczepienie przechylonej obudowy o gorng krawedz szyny, a nastepnie
docisng¢ obudowe az do zatrzasniecia.

Sposéb zdejmowania wyswietlacza ze sciany:

-uchwyci¢ obudowe na obu koncach,

-przesungg jg nieco w gore, aby zwolnita sie gorna krawedz zaczepiona za szyne,
-odchyli¢ gorng czes¢ obudowy od Sciany,

-zdja¢ obudowe przesuwajac jg nieco w dot (Uwaga na przewdd podtaczony do gniazda!),
-odigczy¢ przewad.

2.3 Podtaczenie elektryczne
A Podtaczanie i odtgczanie wyswietlacza nalezy wykonywac przy wytgczonym napieciu zasilajgcym!

A Nieprawidtowe potgczenie elektryczne wyswietlacza moze spowodowac jego uszkodzenie!
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Wyswietlacz posiada jedno 6 stykowe ztgcze RJ12 dostepne na tylnej Sciance obudowy.
Tab.1 Potaczenia elektryczne

Nr RS485

RJ12 6/€ +24V zasilanie

1

0V - masa
A - linia komunikacyjna “+”
B - linia komunikacyjna “-”

0V - masa

O g A ON =

+24V zasilanie

Do potaczen nalezy zastosowaé przewody zaciskane obustronni we wtyki RJ12:

- w wyswietlaczach pojedynczych - ptaski przewdd 6-cio zytowy;

- w wy$wietlaczu podwdjnym - 8 zytowy przewdd UTP.

Przewdd jednoczes$nie spetnia funkcje =zasilania i linii komunikacyjnych miedzy wyswietlaczem a
dedykowanym konwerterem RS485 (np. RSC04). Maksymalna dtugo$¢ przewodu to 15m.

© ©
o N
s/ -
=
o -
Rys.3 Wyglad przewodu ptaskiego 1:1 z koncéwkami RJ12 6/6
Tab.2 Potaczenia przewodem UTP
Nr styku RJ12 6/6 Opis Oznaczenie Kolor przewodu
1 zasilanie +24V Niebieski
2 masa ov Biato-niebieski
3 linia komunikacyjna A A Pomaranczowy
4 linia komunikacyjna B B Biato-pomaranczowy
5 masa ov Brazowy
6 zasilanie +24V Biato-bragzowy
- Nie wykorzystany Zielony
- Nie wykorzystany Biato-zielony

3. OBSLUGA WYSWIETLACZA

3.1 Programowanie nastaw uzytkownika.

I Wyswietlacze standardowo sg dostarczane z nastawami domy$inymi i przygotowanie ich do pracy
wymaga zaprogramowania przez uzytkownika. Jezeli nastawy zostaly uzgodnione zawczasu to sg
podane w zatgczniku do niniejszej instrukcji.

Programowanie nastaw uzytkownika wykonuje sie przy pomocy przyciskéw dostepnym po zdjeciu prawej
pokrywy wyswietlacza. W celu zdjecia pokrywy nalezy odkreci¢ dwa mocujace jg wkrety.
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S2 POTW.
PRACA
PROGRAM
ZMIANA

S1

3oL

o

E: S3
©l

Rys.4 Widok przyciskéw S1 S2 i przetgcznika S3.

Tryb nastaw uruchamia sie przetacznikiem S3. Nastawy wykonuje sie programowo, przy pomocy 2 przyciskow
S$1, S2. Komunikaty menu programowania sg czteroznakowe i w tym wykonaniu majgcym 3 cyfry niektére
opisy majg obciety pierwszy znak (w dalszym opisie znaki niewy$wietlane sg ujete w nawias). Parametry
zgrupowane sg w numerowanych funkcjach.

Funkcje przyciskdéw sa nastepujace:

S$1 - ZMIANA - zmiana wartosci lub przejscie do kolejnej funkcji w menu;

S2 - POTWIERDZENIE - potwierdzenie wyswietlanej wartosci, wejscie/wyjscie do/z aktualnej funkcji menu.

S3 - (przetacznik) uruchamia tryb programowania nastaw. W pozycji PROGRAMOWANIE (w lewo, w strone
ztgcza) ustawia sie i zmienia parametry urzadzenia. W pozycji PRACA (w prawo) wyswietlacz pracuje
w trybie normalnym.

Programowanie nastaw krok po kroku:

. Ustawi¢ przetgcznik S3 w pozycji PROGRAMOWANIE - pojawi sie komunikat ,,(E)dit”.

. Nacisna¢ przycisk S2 - pojawi sie komunikat (F)c01 - numer pierwszej funkcji w menu.

. Ustawic potrzebng funkcje menu przyciskiem S1.

. Nacisng¢ przycisk S2, aby wej$¢ do wybranej funkgciji.

. Ustawi¢ odpowiednig wartos¢ (opcje) przyciskiem S1.

. Zatwierdzi¢ wybrang nastawe przyciskiem S2 - pojawi sie ponownie numer funkgciji.

. Przeprowadzi¢ nastawy analogicznie dla kolejnych funkcji, az pojawi sie komunikat ,,(E)dit”.
. Przestawi¢ przetgcznik S3 w pozycje PRACA.

O~NO O, WN -

I Przetgczenie S3 w pozycje PRACA nalezy wykonac¢ w trakcie wyswietlania komunikatu ,,(E)dit”, w
przeciwnym razie wykonane nastawy nie zostang prawidfowo zapamietane.

Powrd6t do nastaw domysinych

Jezeli przetacznik S3 jest w pozycji PROGRAMOWANIE, to w trakcie wigczania zasilania nalezy przytrzymac
przycisk S1. Pojawi sie komunikat “(E)ini”. Nacisniecie przycisku S2 spowoduje przywrdcenie nastaw
domysinych.

UWAGA Il

Jezeli w powyzszej sytuacji zostanie omytkowo przytrzymany przycisk S2 to wyswietli sie komunikat “(F)abr”.
W takim przypadku nalezy zresetowac urzgdzenie poprzez wytgczenie i ponowne wigczenie zasilania.

Menu nastaw

Zawartos¢ menu nastaw zalezna jest od wersji protokotu komunikacyjnego i jest opisana w zatgczniku.

3.2 Konserwacja

W przypadku zabrudzenia okna wyswietlacza (filtru optycznego) mozna wyciera¢ go miekkg wilgotng
szmatka.
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4. DANE TECHNICZNE

KATEGORIA PARAMETR WARTOSC UWAGI
INTERFEJS typ interfejsu RS485
SZEREGOWY protokot ASCII
szybkos¢ transmisji 1.2,2.4,4.38, 9.6, 19.2 kbps
ilos¢ bitéw danych 8
napiecie ogranicznika przepie¢ +12/-1V transil
ZASILANIE napiecie zasilania 16-30VDC
pobdr mocy 51W
Zt ACZE RJ-12 6/6
PRZEWODY Plaski, 6 zytowy do wtykow RJ12 6x0,13mm? AWG26 L<15m
okragty, skretka 4 parowa UTP: 8x0,2mm? AWG24-26 15m<L<50m
WYSWIETLACZ kolory Czerwony, pomaranczowy,
Z0lty, zielony
wysokos¢ cyfr 57mm
jasnosé¢ Min. 20mcd / segm.
SRODOWISKO zakres temperatury pracy 0..50°C
wilgotnos¢ wzgledna <95% bez kondensacji
stopien ochrony obudowy IP-40
OBUDOWA / MONTAZ wymiary 272x91,5x44,5(54,5)mm
masa 0,6kg
Srednica otworéw w uchwytach 4.5mm
rozstaw punktéw zawieszenia 184 x 45mm
NORMY Kompatybilno$¢ PN-EN
elekiromagnetyczna 55024/2000+A1/2004+A2/2004
PN-EN

5. HISTORIA MODYFIKACJI

55022/2000+A1/2003+A2/2004

6. INFORMACJA O POSTEPOWANIU ZE ZUZYTYM SPRZETEM

Zuzyte urzadzenie podlega zbidrce i przetwarzaniu zgodnie z ustawg z 29.07.2005 ,0 zuzytym sprzecie
ﬁ elektrycznym i elektronicznym (Dz.U. nr 180, poz. 1495).

Zawarto$¢ substanciji i elementéw podlegajgcych usunieciu:

Rodzaj substancji
Ptytki obwodow drukowanych

llosé
205 c¢cm?
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7. ZALACZNIKI

Zatacznik 1

@ EM Batorego 18 sem@sem.pl 022 825 88 52
02-591 Warszawa www.sem.pl 022 825 84 51

ASCII A2.05

protokot komunikacyjny do wyswietlaczy

Zatgcznik do instrukcji obstugi

Dokument stosuje sie do urzadzen z oznaczeniem
ASCII A2.05
na tabliczce znamionowe;j

Stosowane oznaczenia

SYMBOL OPIS
A Ostrzezenie o konieczno$ci Scistego stosowania informacji zawartych w dokumentacji dla zapewnienia
bezpieczenstwa i petnej funkcjonalno$ci urzadzenia.
I Informacije szczegblinie przydatne przy instalaciji i eksploatacji urzadzenia.
Wstep

Protokét ASCIlI A2.05 stosowany jest dla przesytania danych do wyswietlaczy LDN oraz tablic informacyjnych przez
interfejsy RS485, RS232, TTY i inne. Do poprawnej pracy konieczne jest skonfigurowanie urzadzenia nadrzednego

(urzadzenie master) oraz wyswietlacza (urzgdzenie slave) aby zapewni¢ zgodnosé formatéw danych po stronie
nadawczej i odbiorcze;.
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l. Formatowanie
Format stowa
Bit startu

Bit startu - wystepuje
Bity danych - 8 albo 7

danych

zawsze.
bitow.

Bity danych

Bit parzystosci

Bit parzystosci - moze by¢ uzyty lub nie; jego znaczenie moze by¢ rézne.

Bit(y) stopu - wystepuje(a) zawsze

Format ramki

Bit(y) stopu

L.p. Nazwa Wartos¢  Baijty - zawartos¢
dziesigtna Opis ASCII Wartos¢ hex
1 Znacznik poczatku V7 0-255 programowany® 00h-FFh
2 Adres"® 0-255 A1 - starsza cyfra '0'-'9', 30h-39h,
A0 - mtodsza cyfra 'A-F', 41h-46h,
3 Potozenie kropki/przecinka”?9® 0-255 P1 - starsza cyfra a', f 61h-66h
(DPBYTE) PO - miodsza cyfra
4 Bajt konfiguracyjny”® 0-255 K11 - starsza cyfra
(CONF1BYTE) K10 - mtodsza cyfra
5 Baijt konfiguracyjny”® 0-255 K21 - starsza cyfra
(CONF2BYTE) K20 - mtodsza cyfra
5 Bajty ignorowane przed X1
danymi®®)
Xq
6 Dane 347 1-32 D 1 (Znak 1)(pierwszy od 20h-FFh
lewej)
D 2 (Znak 2)
Di(Znaki)
D N (Znak N)*
7 Bajty ignorowane za danymi"® Y1
Yr
8 Znacznik konca” 0-255 programowany?® (inny niz 00h-FFh

znacznik poczatku)

" - Opcja - element wystepuje jesli dokonano odpowiednich nastaw w urzadzeniu
2 — mozliwe jest okreslenie potozenia kilku kropek jednoczesnie (b7 — bit najbardziej znaczacy, b0 — bit najmniej znaczacy) np. :

Cyfry do wyswietlenia

Nr bitu DPBYTE

Wartos¢ bitu w DPBYTE

Na wyswietlaczu

LDN-3/57-SRSG-24-ALR105

Instrukcja obstugi

v02r01

b0

09.2008

b1

b2

12345678
b3 b4 b5 b6
0 1 1 1
123.45.6.7.8

SEM, Batorego 18, 02-591 Warszawa

b7
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¥ — Znaki o kodach powyzej 0x7F wyswietlane sg jako BLANK (20h)

4 — llo$¢ bajtéw danych N wg nastaw w Fc12. Jezeli w ustawiono “000” to dtugo$¢ pakietu danych nie jest kontrolowana — ramka jest
odbierana az do wystgpienia znacznika konca lub przepetnienia bufora odbiorczego

® — Dwie cyfry heksadecymalne (szesnastkowe)

® — Bajt o kodzie znacznika poczatku lub korica nie moze wystapi¢ w innym miejscu ramki, gdyz zostanie zinterpretowany jako
rozpoczecie lub odpowiednio zakonczenie odbioru ramki. Znacznik kohca musi by¢ inny niz znacznik poczatku.

D - Jezeli w Fc03 ustawiono 7 bitéw, to wartosci sg mniejsze od 128 (80h).

Zawartos¢ bajtow konfiguracyjnych

CONF1BYTE:
Bit(y) Nazwa Opis
b0 Miganie 0 — miganie wytaczone; 1 — wyswietlacz miga
b2,b1 Jasnosc¢ nieuzywane

b3 Alarm (opcja) 0 — alarm wylaczony, 1 — alarm zatgczony

b5,b4 Kolor 00 — kolor1: czerwony; 01 — kolor 2: pomaranczowy; 10 — kolor 3: zétty; 11 — kolor 4: zielony
b6 Wygaszenie 0 — wygaszenie wytaczone; 1 — wySwietlacz wygaszony (wygaszenie zataczone);
b7 Przewijanie  nieuzywany

Uwagi: a) zawartosc¢ bajtu konfiguracyjnego CONF1BYTE jest nadrzedna wzgledem nastaw wykonanych w menu
programowania, np. ustawienie bitu b7 powoduje przewijanie catego tekstu niezaleznie od nastaw w Fd02;
b) b6 — wygaszenie — ma najwyzszy priorytet tzn. wygasza wyswietlacz niezaleznie od pozostatych bitow;
c) w przypadku resetu, zaniku zasilania przywracane sg nastawy zaprogramowane w menu.

CONF2BYTE:
Bit(y) Nazwa Opis
b5,b4,b3,b2,b1,b0 Jasnosé 10000 — petna jasnos¢ (jasnos¢ maksymalna);
01111 — 15/16 pelnej jasnosci; 01110 — 14/16;
01101 — 13/16; 01100 — 12/16; 01011 — 11/16;
01010 — 10/16; 01001 — 9/16; 01000 — 8/16;
00111 — 7/16; 00110 — 6/16; 00101 — 5/16;
00100 — 4/16; 00011 — 3/16; 00010 — 2/16;

00001 — 1/16 petnej jasnosci (jasnos¢ minimalna);
00000 — jasnos¢ pozostaje niezmieniona
b7,b6,b5 - nieuzywane

Uwaga: Zawartosc¢ bajtu konfiguracyjnego CONF2BYTE jest nadrzedna wzgledem nastaw wykonanych w menu programowania

Ramka skréocona

Wyswietlacz interpretuje poprawnie dwa rodzaje ramek — petng (opisang jak powyzej) lub skrécong (bez
obszarow: dane, bajty ignorowane przed danymi, bajty ignorowane po danych). Ramka skrécona stuzy do zmiany biezacej
konfiguracji atrybutow wyswietlania.

Adres rozgtoszeniowy

Ramki z adresem 0 (00h) sg odbierane przez wszystkie urzadzenia w sieci, w ktérych ustawiono odbiér adresu. W
ten sposdéb mozliwe jest wysylanie, w jednej ramce, jednakowych informacji na wszystkie wyswietlacze podigczone do
sieci.

Formatowanie kropki(ek)

W wyswietlaczach LDN mozna wymusi¢ wyswietlanie kropek na 3 sposoby:
a) ustawiajac w Fd04 kropke na konkretnej pozyciji
b) wysytajac pozycje(e) kropek w DPBYTE
c) wysytajac kropke(i) w ciggu danych jako kod ASCII
Sposoéb a) wymusza state Swiecenie kropki, gdy przyrzad jest w trybie praca.
Sposdb b) pozwala wyswietla¢ kropki dynamicznie, gdy sg potrzebne, bez zmiany rozmiaru ramki i pakietu
danych.
Sposdb c) daje podobne mozliwosci jak sposob b) ale wymagane jest okreslenie rozmiaru pola danych w
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Fc12 tak, aby pomiedcito zaréwno znaki jak i kropke (np. 000 — brak kontroli dtugosci danych). Wy$wietlacz
formatujac dane do wyswietlenia skleja znak z kropka nastepujaca po nim i umieszcza na jednej pozyciji

wyswietlacza 7 segmentowego. W ten sposéb nastepuje dosuwanie cyfry z kropkami do znaku pierwszego z lewej

strony. Zaletg tego sposobu jest wysytanie pakietu znakéw ASCII w takiej formie jak jest zapisywany tekst.

Znaki ASCIl w kodzie 7-segmentowym

Wszystkie znaki przesytane sg w kodzie ASCII i sa z zakresu 20h — FFh za wyjatkiem znacznikow poczatku i
konca, ktére zwykle sg z zakresu 00h-1Fh(kody sterujace). Wyswietlane znaki sg 7-mio segmentowe i mieszczg sie w

zakresie 20h — 7Fh. Pozostate znaki z zakresu 80h do FFh wy$wietlane sg jako wygaszone (BLANK: 20h).

Tabela znakow
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Il. Konfiguracja (programowanie) wyswietlacza

Konfigurowanie wyswietlacza wykonuje sie po przetgczeniu go w tryp PROGRAMOWANIE. Zmiane nastaw wykonuje sie
przy pomocy dwdch przyciskow. Rozmieszczenie i sposéb dostepu do przetgcznika i przyciskdw opisujg instrukcje obstugi
poszczegdlnych wykonan wyswietlaczy.

Do prawidtowej pracy wyswietlacza nalezy okresli¢ parametry stowa, ramki oraz sposéb wyswietlania znakéw jak w tabel

ponizej:

Nazwa Opis Zakres zmian Nastawa domysina
Fc01 Adres urzadzenia “000” - brak adresu; 001 -255 (00h-FFh) '000’
Fc02 Szybkos¢ transmisji 12 - 1200bps, 24 - 2400bps, 48 - 4800bps, 96 - 96
9600bps, 144 - 14400bps, 192 - 19200bps
Fc03 llos¢ bitéw danych, parzystosc 8b- 8 bitoéw danych, brak bitu parzystosci 8b
8P- 8 bitéw danych, bit parzystosci (even parity)
8n- 8 bitéw danych, bit nieparzystosci (odd parity)
80- 8 bitéw danych, bit parzystosci na state 0
81- 8 bitéw danych, bit parzystosci na state 1
7P- 7 bitéw danych, bit parzystosci (even parity)
7n- 7 bitow danych, bit nieparzystosci (odd parity)
70- 7 bitéw danych, bit parzystosci na state 0
71- 7 bitéw danych, bit parzystosci na state 1
Fc04 llos¢ bitéw stopu 1,2 1
Fc05" Protokot 0-standardowy (stata dtugosé¢ ramki); 0
1-dane moga by¢ krétsze o 1 znak (zmienna
dtugosé ramki o 1)
Fc06 Timeout 000-255 (000 — czas nieograniczony; 000
czas=n*100ms)
Fc07 Odbidr kropki/przecinka n — DPBYTE nie wystepuje n
t — flagi kropki(ek)/przecinka(éw) w DPBYTE
Fc08 Bajty konfiguracyjne (CONF1BYTE i 0 — CONF1BYTE i CONF2BYTE nie wystepujg; 1— 0
CONF2BYTE) wystepuje tylko CONF1BYTE, 2 — wystepuje tylko
CONF2BYTE, 3 — wystepuja jednoczesnie
CONF1BYTE i CONF2BYTE
Fc09% Znacznik poczatku “-=” - brak znacznika; 00h — FFh 02h <STX>
Fc104 Znacznik konca 00h —FFh albo 0Dh,0Ah <CR><LF>; 03h <ETX>
(inny niz znacznik poczatku)
Fc11 Liczba bajtéw ignorowanych przed danymi | 000-255 000
Fc122 Dtugos¢ (liczba bajtéow) danych “---" - brak kontroli dtugosci danych; 1 - 32 ilos¢ znakow
wyswietlacza np. 4
Fc13 Liczba bajtéw ignorowanych po danych 000-255 000
Fc14 Czas wyswietlania danych 000-255; 000 — czas nieograniczony 000
001 — 1s; 255 - 255s
Fdo1 Jasnosc¢ wyswietlacza (tylko LDN) 001(jasnos¢ minimalna) - 016(jasnos¢ 16
maksymalna)
Fd022 Wyrownywanie/dosuniecie (tylko LDA) L — lewostronne z obcieciem, L
P — prawostronne z obcieciem
LR — lewostronne z przewijaniem
PR — prawostronne z przewijaniem
Fd03¥ Formatowanie zer wiodacych (tylko LDN) | Z — zwiniete (wygaszone), r — rozwiniete V4
Fdo4 State potozenie kropki dziesietnej (tylko 000 — bez kropki; 001 — z cyfrg nr 1 (lewa), 002 -z 000
LDN) cyfra nr 2 (druga od lewej); ... ; 00n — ostatnia cyfra
(pierwsza z prawej) gdzie n —ilo$¢ cyfr wySwietlacza
Fd05 Zmiana koloru Swiecg wszystkie segmenty w wybranym kolorze:

1)
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bez kropki/przecinka.

2) Jezeli dane po sformatowaniu sg krotsze niz wyswietlacz, to zostang wyswietlone bez wyréwnywania (dosuniecia). Jezeli
dane po sformatowaniu sg dtuzsze niz wyswietlacz, to zostanie wyswietlony poczatkowy fragment pakietu z obcieciem cyfr
(znakow) najmniej znaczacych

3) Zera wiodace sg wygaszane tak aby przed pierwszg z lewej kropkg wystapito tylko jedno zero. Algorytm zwijania zer
wiodacych rozpoczyna czytanie danych od lewej strony i przerywa dziatanie gdy zostanie napotkany znak niezgodny z
formatem liczby tj. z formatem: minus (gdy liczba ujemna) ciag cyfr z kropka/przecinkiem lub bez.

4) Jezeli w Fc03 ustawiono 7 bitéw, to prawidtowe wartosci sg z zakresu 00h-7Fh.

IV. Przyktady

Przyktadowe ramki wyswietlacza 6 znakowego:

L.p. Parametr Bajty - zawarto$¢
Nazwa Wartosé Opis ASCII Wartos¢ hex
dziesietna
1 Znacznik poczatku 2 STX STX 02
2 Adres 1-255 A1 - starsza cyfra '0'-"9', 30-39,
AO - mtodsza cyfra 'A' - 'F, 41-46.
3 Bajt konfiguracyjny 0-255 K1 - starsza cyfra 3 - 'f 61-66
CONF1BYTE KO - miodsza cyfra
4 Dane 32-127 D 1 (Znak 1)(pierwszy od 20-7F
lewej)
D 2 (Znak 2)
D 3 (Znak 3)
D 4 (Znak 4)
D 5 (Znak 5)
D 6 (Znak 6) (pierwszy od
prawej)
5 Znacznik konca 3 ETX ETX 03

1. Wyswietl na urzadzeniu o adresie 08h wartos¢ 1263 dosunieta prawostronnnie:

STX 0 8 0 0 BLANK BLANK 1 2 6 3 ETX

2. Wyswietl na urzadzeniu o adresie 1fh wartos¢ 8745 dosunieta lewostronnie:

STX 1 F 0 0 8 7 4 5 BLANK BLANK ETX

3. Niech na urzadzeniu o adresie 1fh miga wyswietlana wartos¢:
STX 1 F 0 0 ETX

4. Wygas wszystkie wyswietlacze adresowane :

STX 0 0 4 0 ETX

5. Wyswietl na urzadzeniu o adresie 27h wartos¢ 123456:

STX 2 7 0 0 1 2 3 4 5 6 ETX
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Zatacznik 2

Tabela nastaw wy$wietlacza LDN-3/57-SRSG-24-ALR105 wykonanych dla OMDMP Lublin.

Nazwa Opis Nastawa fabryczna

FcO01 Adres urzadzenia Odpowiednio: 001 do 026

Fc02 Szybkos¢ transmisji 96 - 9600bps,

Fc03 llos¢ bitéw danych, parzystosé 8b- 8 bitow danych, brak bitu parzystosci

Fc04 llos$¢ bitdéw stopu 1

Fc05 Protokot 0-standardowy

Fc06 Timeout 000 — czas nieograniczony

Fc07 Odbidr kropki/przecinka n —nie

Fc08 Bajty konfiguracyjne 3

Fc09 Znacznik poczatku 02h (STX)

Fc10 Znacznik konca 03h (ETX)

Fc11 Liczba bajtéw ignorowanych przed danymi 000

Fc12 Dtugosé¢ (liczba bajtéw) pakietu danych “- -” - brak kontroli dlugosci danych
(wtacznie z kropka/przecinkiem)

Fc13 Liczba bajtéw ignorowanych po danych 000

Fc14 Sygnalizacja btedéw komunikacji 000

Fdo1 Jasnos¢ wyswietlacza 16

Fd02 nie dotyczy

Fd03 Formatowanie zer wiodacych (tylko LDN)  Z — zwiniete (wygaszone)

Fd04 State potozenie kropki dziesietnej 000

Fd05 Kolor/test wyswietlacza Ustawi¢ pozadany kolor

I Petny opis nastaw kontrolerow LED zawiera zatgcznik ,ASCII A2.05 protokét komunikacyjny do wysSwietlaczy’.

Format danych (przyktadowa ramka - liczba 123 wystana pod adres 001).

Znaki ASCIl Wartosci HEX Opis
Znacznik <STX> 02
poczatku
Adres 01 30 31
Baijt 00 30 30 Kolor czerwony, bez migania
konfiguracyjny 1
Baijt 08 30 38 Jasnos¢ 8/16 (50%)
konfiguracyjny 2
Dane 123 313233
Znacznik konca <ETX> 03

Bajty konfiguracyjne stuza do ustawiania atrybutéw wyswietlania danych i musza by¢é umieszczane w ramce nawet jesli
atrybuty nie sg zmieniane.
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