ASC" A203 protokot komunikacji wyswietlaczy LDN/LDA

Protokdt ASCII stosowany jest do komunikacji z wyswietlaczami LDN i LDA przez interfejs RS232, RS485 lub TTY.

Protokdt moze by¢ stosowany w formie petnej lub uproszczonej, z wykorzystaniem tylko niektoérych opcji. Odbierajacy
dane wys$wietlacz musi by¢ zawsze odpowiednio skonfigurowany.

Protokdt A2.03 i oprogramowanie wyswietlaczy LDN/LDA umozliwia ich konfiguracje do odbioru danych w formacie
ASCII z wiekszo$ci urzadzen pomiarowych i sterujacych wyposazonych w interfejsy szeregowe.

Ramka protokotu ASCII

L. Nazwa Wartos¢  Bajty - zawartos¢
P- dziesigtna o ;¢ AscCll Wartosé hex
Znacznik poczatku 0-255 programowany® 00h-FFh
2 Adres"™ 0-255 A1 - starsza cyfra '0-'9', 30h-39h,
AOQ - miodsza cyfra '‘A-'F', 41h-46h,
3  Potozenie kropki/przecinka” 0-255 P1 - starsza cyfra a', 'f 61h-66h
2 PO - mtodsza cyfra
(BAJT_DP)
4 Bajt konfiguracyjny"® 0-255 K1 - starsza cyfra
(BAJT_CONF) KO - mtodsza cyfra
5 Baijty ignorowane przed X1
danymi"®
Xq
6 Dane 3 1-32 D 1 (Znak 1)(pierwszy od 20h-FFh
lewej)
D 2 (Znak 2)
Di(Znaki)
D N (Znak N)¥
7  Baijty ignorowane za Y1
danymi"®
Yr
8 Znacznik kohca 0-255 programowany® (inny niz 00h-FFh

znacznik poczatku)

" - Opcja - element wystepuije jesli dokonano odpowiednich nastaw w urzadzeniu
2 — Dotyczy LDN: mozliwe jest okreslenie potozenia kilku kropek jednoczesnie np:

Cyfry 12345678

Bity b0 b1 b2 b3 b4 b5 b6 b7
Wartos¢ 0 0 1 0 1 1 1 0

Wynik 123.45.6.7.8

% — Znaki o kodach powyzej 0x7F wyswietlane sg nastepujgco:
w LDN: wszystkie jako BLANK (20h)
w LDA: polskie znaki wyswietlane sg prawidtowo (zgodnie z okreslonym standardem); pozostate jako
BLANK (0x20).
4 — llo$¢ bajtow danych N wg nastaw w Fc12. Jezeli w ustawiono “--" to dtugo$¢ pakietu danych nie jest kontrolowana
—ramka jest odbierana az do wystgpienia znacznika kohca lub przepetnienia bufora odbiorczego
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% — Dwie cyfry heksadecymalne (szesnastkowe)

® — Bajt o kodzie znacznika poczatku lub kornca nie moze wystapi¢ w innym miejscu ramki, gdyz zostanie
zinterpretowany jako rozpoczecie lub odpowiednio zakonczenie odbioru ramki. Znacznik korica musi by¢ inny niz
znacznik poczatku.

Konfiguracja (programowanie) wyswietlacza z protokotem ASCII

Wyswietlacze LDN i LDA majg w menu programowania zestaw funkcji stuzacych do konfigurowania parametrow
transmisji szeregowej i protokotu komunikacyjnego:

Nazwa Opis Zakres zmian Nastawa domysina
Fc01 Adres urzadzenia “= 2> - brak adresu; 00h -FFh !
Fc02 Szybkos$¢ transmis;ji 1200, 2400, 4800, 9600, 14400, 19200 bps 9600
Fc03 Parzystosé b-brak bitu parzystosci b
P-bit parzystosci (even parity)
n-bit nieparzystosci (odd parity)
0-bit parzystosci na state 0
1-bit parzystosci na state 1
FcO4 llos¢ bitéw stopu 1,2 1
Fc05" Protokot 0-standardowy (stata dtugo$¢ ramki); 0
1-dane moga by¢ krotsze o 1 znak (zmienna
dtugos¢ ramki o 1)
Fc06 Timeout 0-255 (0 — czas nieograniczony; czas=n*100ms) 0
Fc07 Odbidr kropki/przecinka n — BAJT_DP nie wystepuje n
F — flagi kropki(ek)/przecinka(éw) w BAJT_DP
Fc08 Bajt konfiguracyjny (BAJT_CONF) n — nie, BAJT_CONF nie wystepuje; t — tak n
Fc09 Znacznik poczatku “- =" - brak znacznika; 00h — FFh 02h (STX)
Fc10 Znacznik konca 00h —FFh albo 0Dh,0Ah (CR,LF); 03h (ETX)
(inny niz znacznik konca)
Fc11 Liczba bajtéw ignorowanych przed danymi  0-255 0
Fc12? Dtugosé¢ (liczba bajtow) pakietu danych “- 2" - brak kontroli dlugosci danych; 1 - 32 ilos¢ znakow
(wiacznie z kropka/przecinkiem) wyswietlacza
Fc13 Liczba bajtéw ignorowanych po danych 0-255 0
Fc14 Sygnalizacja btedow komunikacji t — tak,wyswietlanie komunikatu, ze btad n
transmisji lub formatu ramki;
n — nie, stan wyswietlacza nie zmienia sie
Fc15 Wygaszenie wyswietlacza gdy bezczynny nieaktywna:0-czas nieograniczony 0
Fd0o1 Jasnos¢ wyswietlacza (tylko LDN) 25%, 50%, 75%, 100% 100%
Fd02? Wyréwnywanie/dosuniecie (tylko LDA) L — lewostronne z obcigciem, L
P — prawostronne z obcieciem
LR — lewostronne z przewijaniem
PR — prawostronne z przewijaniem
Fd03¥ Formatowanie zer wiodacych (tylko LDN) Z — zwiniete (wygaszone), R — rozwiniete R
Fdo4 State potozenie kropki dziesietnej (tylko 0; 0.0; 0.00; 0.000; 0.0000
LDN) 0
Fd05 Test wyswietlacza Swiecg wszystkie elementy

1) Protokot ze zmienna, o jeden, dtugoscig ramki moze by¢ wykorzystany, gdy system nadrzedny wysyta liczbe

kropka/przecinkiem i bez kropki/przecinka.
2) Jezeli dane po sformatowaniu sa kroétsze niz wyswietlacz, to zostanie wyswietlone:
- LDN: bez wyréwnywania (dosuniecia).
- LDA: wyréwnanie zgodnie z Fd02 tzn. dosuniete odpowiednio - do prawej lub lewej strony.

Jezeli dane po sformatowaniu sa dtuzsze niz wyswietlacz, to zostanie wyswietlone:
- LDN: poczatkowy fragment pakietu z obcieciem cyfr (znakdw) najmniej znaczacych (obciecie prawej czesci).

okresowo:
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- LDA: zgodnie z Fd02 (L — wyréwnanie do lewej z obcieciem prawej czesci tekstu; P — wyréwnanie do prawej z obcieciem
lewej czesci tekstu, LR lub PR przewijanie catego tekstu)
3) zera wiodgce sg wygaszane tak aby przed pierwsza z lewej kropka wystapito tylko jedno zero. Algorytm zwijania zer wiodacych
rozpoczyna czytanie danych od lewej strony i przerywa dziatanie gdy zostanie napotkany znak niezgodny z formatem liczby tj. z
formatem: minus (gdy liczba ujemna) ciag cyfr z kropka/przecinkiem lub bez.

Zawartos¢ bajtu konfiguracyjnego

Bit(y) Nazwa Opis
b0 Miganie 0 — wylgcz miganie wyswietlacza; 1 — wigcz miganie wyswietlacza

b2,b1  Jasnos¢ (tylko LDN) 00 — 100% jasnosci, 01 — 75%, 10 — 50%, 11 - 25%
b3 Dzwiek 0 — wytgcz dzwiek, 1 — wigcz dzwiek

b5,b4 Kolor nieaktywne: 00 — kolor 1 (podstawowy)
b6 Wygaszenie 0 — nie: informacja na wyswietlaczu bez zmian, 1 — tak: wyswietlacz wygaszony
b7  Przewijanie (tylko LDA) 0 — brak przewijania, 1 - przewijaj tekst wyswietlany

Uwagi:

a) zawartosc¢ bajtu konfiguracyjnego (BAJT_CONF) jest nadrzedna wzgledem nastaw wykonanych w menu
programowania, np. ustawienie bitu b7 powoduje przewijanie catego tekstu niezaleznie od nastaw w Fd02;

b) b6 — wygaszenie — ma najwyzszy priorytet tzn. wygasza wyswietlacz niezaleznie od pozostatych bitéw;

c) b7 — przewijanie — w LDA maskuje miganie, tzn. obraz przewijany nie moze migac;

d) w przypadku resetu, zaniku zasilania przywracane sg nastawy zaprogramowane w menu.

Ramka skrécona

Przyrzad odbiera poprawnie dwa rodzaje ramek — petng (opisang jak powyzej) lub skrocona (bez obszaréw:
dane, bajty ignorowane przed danymi, bajty ignorowane po danych). Ramka skrécona stuzy do zmiany biezacej
konfiguracji atrybutéw wyswietlania.

Adres rozgtoszeniowy

Ramki z adresem 0 (00h) sg odbierane przez wszystkie urzadzenia w sieci, w ktérych ustawiono odbi6r
adresu. Mozliwe jest dzieki temu, wysytanie jednakowych informacji na wszystkie wyswietlacze w jednej ramce.

Formatowanie kropki(ek)

W wyswietlaczach LDN mozna wymusi¢ wyswietlanie kropek na 3 sposoby:
a) ustawiajac w Fd04 kropke na konkretnej pozyciji
b) wysytajac pozycje(e) kropek w BAJT_DP
c) wysytajac kropke(i) w ciagu danych jako kod ASCII
Sposéb a) wymusza state swiecenie kropki, gdy przyrzad jest w trybie praca.
Sposob b) pozwala wyswietla¢ kropki dynamicznie, gdy sg potrzebne, bez zmiany rozmiaru ramki i pakietu
danych.
Sposéb c¢) daje podobne mozliwosci jak sposéb b) ale wymagane jest okreslenie rozmiaru pola danych w
Fc12 tak, aby pomiescito zaréwno znaki jak i kropke. Wyswietlacz formatujgc dane do wyswietlenia skleja znak z
kropka nastepujaca po nim i umieszcza na jednej pozycji wyswietlacza 7 segmentowego. W ten sposéb nastepuje
dosuwanie cyfr z kropkami do znaku pierwszego z lewej strony. Zaletg tego sposobu jest wysytanie pakietu ascii w
takiej formie jak jest zapisywany tekst.
W wyswietlaczach LDA, BAJT_DP moze by¢ odbierany, jednak jego zawartos¢ nie wptywa na wyswietlany
tekst. Kropke(ki) mozna wyswietla¢ jak kazdy inny znak tekstu umieszczony w danych.

Znaki polskie

Polskie znaki wyswietlane na wyswietlaczach matrycowych LDA, sg kodowane zgodnie ze standardem
Windows-EE:
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Wartosé¢
dziesietna
185
230
234
179
241
243
156
159
191

Wartos¢
B9
E6
EA
B3
F1
F3
9C
9F
BF

™

[ J2h

PLZ} UL | POZ) YL | PSTI UAL | PYZL YOL | PET) YBL | PTTL UVL| PIZI UL

"N45-6d

PLULL| PBLLUOL| PLLLYGL POLL UpL) PGLL UEL| PRLL YEL| PELL UbL| PELL HOL

.
8:3

g
&

szesnastkowa

—

OUYTHD!

HBBEH A

-

Znak ASCII

PLLL Y49 | POLL Y39 PGOL YOI P8OL YII | PLOL YBS | PI0L UVY | PSOL UGS | PYOL UGS | PEOL UL9 | PZOL Y99 | PLOL US9| POOL Up9| P66 UES| P86 WY PL6UL9| P96 U09
PS6 US| Py6Y3S | PEGUQS PZ6UDS| PI6YBG| POGUVS| PGBUGS) PBGUBS) PIBULS| POBUSS| PSBYSS| PyBURG| PEB UES PZ8 S| PIgUIS| P08 YOS,
PLLYQGY| POLYOY | PSLUSY| PRLUVY| PELUGP| PZLUSP| PLLUL| POLUSK| PGIUSP| PBOUY| PL9WP P99 Ukp| P9 Yor

Wartos$é
dziesietna
165
198
202
163
209
211
140
143
175

P6LUdy | P8LYTY

¢ 6

PEIULE| PTOY3E | PIOYOE PO9YDE| PG UBE| PBSUVE| PLGY6E

J
ELEEL
95hED)

PSS ULE| PPGUIE| PESUSE| PIGURE| PIGUEE| POGWZE| PeY UIE

B
=

{Mm)

Wartos¢
A5
A6
CA
A3
D1
D3
8C
8F
AF

szesnastkowa
Wszystkie znaki przesytane sg w kodzie ASCII i sg z zakresu 20h — FFh za wyjatkiem znacznikéw poczatku i

konca, ktére zwykle sg z zakresu 00h-1Fh(kody sterujgce). WySwietlane znaki sg 7-mio segmentowe i mieszczg sie
w zakresie 20h — 7Fh. Pozostate znaki z zakresu 80h do FFh wyswietlane sg jako wygaszone (BLANK : 20h).

Tabela znakéw

Znak ASCII
Znaki ASCIl w wyswietlaczach 7-segmentowych LDN

. l [
L

PLY 32| P9 UTe | PSY G| PYY UOE| PEPUEZ| PEYUVE| Pi UGL|

| I 11

PGEULZ| PREUSE| PLEUSE| POE U PSEUEZ| PPEWEZ PEEUIZ| PICUR

S |}
'—--

=
g
&
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Przyktadowe ramki wyswietlacza 6 znakowego:

L.p. Parametr Bajty - zawartos¢
Nazwa Wartosé  Opis ASCII Wartosé hex
dziesietna
Znacznik poczatku 2 STX STX 2
2 Adres 1-255 A1 - starsza cyfra '0'-'9', 30-39,
A0 - miodsza cyfra '‘A'-'F', 41-46.
3 Bajt konfiguracyjny 0-255 K1 - starsza cyfra 'a' -'f 61-66
BAJT_CONF KO - mtodsza cyfra
4 Dane 32-127 D 1 (Znak 1)(pierwszy od 20-7F
lewej)
D 2 (Znak 2)
D 3 (Znak 3)
D 4 (Znak 4)
D 5 (Znak 5)
D 6 (Znak 6) (pierwszy od
prawej)
5 Znacznik kohca 3 ETX ETX 3

1. Wyswietl na urzadzeniu o adresie 08h wartos¢ 1263 dosunietg prawostronnnie:

STX 0 8 0 0 BLANK BLANK 1 2 6 3 ETX
2. Wyswietl na urzadzeniu o adresie 1fh wartosé 8745 dosunieta lewostronnie:
STX 1 F 0 0 8 7 4 5 BLANK BLANK ETX
3. Niech na urzadzeniu o adresie 1fh miga wyswietlana wartosé:
STX 1 F 0 0 ETX
4. Wygas wszystkie wyswietlacze adresowane :
STX 0 0 4 0 ETX
5. Wyswietl na urzadzeniu o adresie 27h wartos¢ 123456:
STX 2 7 0 0 1 2 3 4 5 6 ETX

Odbiér danych ASCII z dowolnych urzadzen

Wykorzystujac elestycznos¢ protokotu A2.03 i oprogramowania wyswietlaczy LDN/LDA mozna odbiera¢ dane z
bardzo wielu urzadzen wyposazonych w interfejs szeregowy jezeli tylko dane sg zakodowane zgodnie z tabelg ASCII.
Kazdy z producentéw definiuje we ramke (pakiet) wysytanych danych w inny sposéb, stosujac wtasne znaczniki
poczatku, konca, znaki sterujgce i separujgce. Wtasciwe dane liczbowe (tekstowe) zajmujg wiec rézne potozenie
wewnatrz ramki. Wyswietlacze LDN/LDA pozwalajg zaprogramowac¢ znaczniki poczatku i kohca pakietu oraz okresli¢
potozenie czytanych danych w pakiecie z uzyciem parametrow “bajty ignorowane przed danymi” i “bajty ignorowane
po danych”. Dzieki temu dane do wyS$wietlenia mozna “wytuskaé” z kazdego niemal pakietu transmisji szeregowej
ASCII.

Aktualizowano: 05.09.2003 LDNv6r03/LDAv6r02t09
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